J1 BPE 5: Grundlagen der Programmierung Informatik
Losung
L1 4.1 Die Alternative (if-Anweisung)
1 e Der Kafer kara muss

2

2.1 Struktogramm

¢ geradeaus gehen,

*

nach links drehen,

+ nach rechts drehen,
¢ priifen, ob ein Baum im Weg steht.

e Die Aktionen missen in folgender Reihenfolge durchgefiihrt werden:

¢ einen Schritt gehen
¢ prifen, ob ein Baum im Weg steht

falls ja:

nach rechts dr

ehen

einen Schritt vorwarts gehen
nach links drehen
zwei Schritte vorwarts gehen
nach links drehen
einen Schritt vorwarts gehen

nach rechts dr

Programm

ehen

falls nein:

2.1

if-Anweisung

kara, gehe einen Schritt vorwarts

J

Baum ist vor kara

kara, drehe nach rechts

kara, gehe einen Schritt vorwarts

kara, drehe nach links

kara, gehe einen Schritt vorwarts

kara, gehe einen Schritt vorwarts

kara, drehe nach links

kara, gehe einen Schritt vorwarts

kara, drehe nach rechts

L1_4_1_Alternative.stg)

Programmcode [

11
12
13
14
15
la
17
13
19

kara.move ()

if kara.treeFrent():
kara.
kara.
kara.
kara.
kara.
kara.
kara.
kara.

turnBRight ()
mowve ()
turnlLeft ()
mowve )

mowve ()
turnleft ()
move )
turnRight {)

(L1_4_1_Alternative.py)
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